REGLAS LOCALES . V TORNEQ DE QTONO

[) HORA DE SALIDA.
- Seaplica la regla 6-3 nota: siun jugador se presenta dentro de los cinco minutos siguientes a la hora de salida
asignada, podrd salir con dos golpes de penalidad en ¢l primer hoyo.
2) FUERA BE LIMITES:
- IZstacas blancas ¥ postes de la valla que delimitan ¢l campo.
3) RITMO DE JUEGO:
- Seconsiderard demora indebida loda pérdida injustificada de tiempo que lHeve a retrasar al partido que vienc
detrds o a perder su posicion en el campo respecto af partido que le precede,
- Hay un tiempo maximo de 30 segundos para jugar un golpe, (penalidad al jugador).
- Una partida no se retrasard en mas de B minutos respecto al partido que va delante, (penalidad a todos los
integrantes de lo mismay,
- Lapenalidad serd de acuerdo con fa regla 6-7, nota 2 (primera infraceidn, 1 golpe de penalidad:
segunda infraccion, 2 golpes: reincidencia. descalificacion).}
4) OBSTACULOS DE AGUA (ZONAS DE DROPAJIE):

- Hoyo 8 Jugando de salida existe una zona de dropaje OBLIGATORIA nara las bolas que vayan a reposar al el
obstéeufo de agua (rio). situada antes del rio y marcada con pintura blanca.

- Hovo 17: Jugando de salida existe una zona de dropaic OBLIGATORIA para las bolas que vayan a reposar al

obstaculo de agua (fage) derecho, marcada con pintura blanca.

- NOTA: Ln Ias zonas de dropaje se puede colocar bola una ver dropada,

5) TERRENO EN REPARACION:

- Mareado con estacas azules o pintura blanca en el suelo.

- Hoyo 14: Existe una zona de dropgje marcada con pintura blanca OBLIGATORIA para {as bolas que reposen
en la caseta de mantenimicnto marcada con estacas azuies..

- Los desperfectos causados por los jabalics, las zanjas de drengje en ¢l recorrido hechas por trabajadores det
campo, los surcos en {os bunkers producidos por fa accion det agua vy cualquicer junta de wepes en el recorrido,

- Enelsemillero sitvado detrds del green del 17 marcado con estacas azules estd prohibido el juego.

- Toperas: Solo existe alivie por el reposo de la bola y drea del swing, pero no per la eolocacion

PIEDRAS EN BUNKER:

- Las piedras en bunker se declaran obstrucciones movibles { R.24-1),

77 REGLA DE INVIERNQ Y BOLA EMPOTRADA:

- Jna bola reposando en cualquier zona del recorrido con la hierba segada al ras, podrid ser movida o levantada,
ana vez v uni sola por cada golpe. sin penalidad, Hmpiada v colocada a una distancia méxima de una (arjeta
cerrada desde el punto donde se hallaba eriginarianiente, pero no mds cerca del agujero ¥ siempre marcando su
sitaacion previamente. Una vex realizada fa aceion la bola cstd en juego.

- Bola Empowada: El alivio se extiende a todo el recorridof calle v rough .

8) OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES:
- Arboles javenes (menos de un drive).
- Estacas unidas con cinta.
Todos los caminos artificiales de asfalto, cemento, y caucho, v sus bordilios
9) LAGOS:
- Estd PROHIBIDO |a entrada y/o el juego desde los lagos, excluido el lago entre los hovos 2 v 4.
10) DISPOSITIVOS PARA MEDIR DISTANCIAS:
Procediendo conforme a la Nota de la Regla 14-3. Para todas las competiciones que se celebren en el Club, *Un
jugador puede obtener informacidn sobre distancia utilizando un dispositivo que mida exclusivamente la distancia.
Si durante unavuelta estipulada un jugador utiliza un dispositivo para medir distancias disefiado para calcular o
medir cualquier otra condicidn que pueda afectar su juego (caidas, velocidad del viento, temiperatura, etc.) el
jugador Infringe la Regla 14-3. La penalidad es de descalificacidn, independientemente del hecho de haber
utilizado estas funciones o no.”
11) COMPORTAMIENTO:

- Eldbitro pondrd en conocimiento del Comité. todo comportamiente o actitud que a su juicio no sea la wddnea

que se exige en el campo.
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PENALIDAD POR LA INFRACCION DE 1.AS REGLAS LLOCALLS.
- 1os golpes en Stroke Play

Nota: Ante cualquier duda juegue una seguinda bola {regla 3-3) ¥ luego pregunte al drbiwro.

COMITE DE LA PRUEBA



